
C#استفاده از اشاره گرھا در 

مواقع نیاز به استفاده ولی در پاره ای از. به ندرت صورت می گیردC#در )Pionters(استفاده از اشاره گرھا 

امکانی برای استفاده کنندگان فراھم آورده اند که C#بدین منظور پدید آورندگان . احساس می شوداز آنھا

چند مورد استفاده از اشاره .بوجود آورد و از آنھا استفاده کردC#ره گرھا را در می توان با استفاده از آن اشا

.می باشدگرھا به شرح زیر

کارایی بسیار زیاد .

ساختارھای باینری موجودارتباط و استفاده از .

با اشیاء تعامد پیشرفتهCOM .

استفاده . یا غیر مطمئن داده اندUnsafeبه کدھایی که در آنھا از اشاره گرھا استفاده شده نامC#طراحان 

کد مورد نظر از ھر لحاظ قابل تنھا در صورتی مجاز می باشد که ھمه چیز تحت کنترل بوده وunsafeاز کد 

. اشاره شده استC#به چگونگی بکاربردن این خصوصیت مختصردر این مقاله بطور. اطمینان باشد

.نجام اعمال زیر می باشدنیاز به ابرای استفاده از اشاره گر

مورد نظر با شناسه کلاس، ساختار و متدعلامت گذاریunsafe .

استفاده از اشاره گر برای برطرف ساختن نیاز موجود .

 کامپایل کردن کد ایجاد شده با سوئیچunsafe./

.در زیر دو مثال برای استفاده از اشاره گرھا بیان شده است

سری فیبوناچی

در سری فیبوناچی ھر . شرح داده می شودunsafe codeو C#الگریتم سری فیبوناچی توسط در اینجا 

.می باشند١با این تفاوت که دو عدد اول سری، عدد . عدد از جمع دو عدد ماقبل آن بدست می آید



// compile with: /unsafe

using System;

class Test

{

public static unsafe void Main()

{

int* fib = stackalloc int[100];

int* p = fib;

*p++ = *p++ = 1;

for (int i=2; i<100; ++i, ++p)

*p = p[-1] + p[-2];

for (int i=0; i<10; ++i)

Console.WriteLine (fib[i]);

}

}

با استفاده از این شناسه می توان . می باشدstackallocدر این مثال استفاده از شناسه نکته قابل توجه

قابل جمع اوری Garbage Collectorفضای اختصاص داده شده توسط .بلاکی از حافظه را در اختیار گرفت

ی توان در یک آدرس اول بلاک را م. نمی باشد و محدوده آن در ھمان متد و یا بلاک استفاده شده می باشد

.می باشندCشبیه به C#ھمانطور که در کد بالا مشاھده می نمایید اشاره گرھا در . اشاره گر ذخیره نمود

کپی کردن عناصر آرایه

.در این مثال عناصر یک آرایه در آرایه دیگر با استفاده از اشاره گرھا ذخیره سازی می شوند

// compile with: /unsafe

using System;



class Test

{

// The unsafe keyword allows pointers to be used within

// the following method:

static unsafe void Copy(byte[] src, int srcIndex,

byte[] dst, int dstIndex, int count)

{

if (src == null || srcIndex < 0 ||

dst == null || dstIndex < 0 || count < 0)

{

throw new ArgumentException();

}

int srcLen = src.Length;

int dstLen = dst.Length;

if (srcLen - srcIndex < count ||

dstLen - dstIndex < count)

{

throw new ArgumentException();

}

// The following fixed statement pins the location of

// the src and dst objects in memory so that they will

// not be moved by garbage collection.

fixed (byte* pSrc = src, pDst = dst)

{

byte* ps = pSrc;



byte* pd = pDst;

// Loop over the count in blocks of 4 bytes, copying an

// integer (4 bytes) at a time:

for (int n =0 ; n < count/4 ; n++)

{

*((int*)pd) = *((int*)ps);

pd += 4;

ps += 4;

}

// Complete the copy by moving any bytes that weren't

// moved in blocks of 4:

for (int n =0; n < count%4; n++)

{

*pd = *ps;

pd++;

ps++;

}

}

}

static void Main(string[] args)

{

byte[] a = new byte[100];

byte[] b = new byte[100];



for(int i=0; i<100; ++i)

a[i] = (byte)i;

Copy(a, 0, b, 0, 100);

Console.WriteLine("The first 10 elements are:");

for(int i=0; i<10; ++i)

Console.Write(b[i] + " ");

Console.WriteLine("\n");

}

}

با استفاده از این عبارت می توان از . می باشدfixedنکته قابل توجه در این مثال استفاده از عبارت 

. جلوگیری نمودGarbageCollectorوسط اختصاص فضای مجدد به متغیر یا متغییرھا ت


